FICHE LOGIQUE PROGRAMMEE 

THEME : Système de traitement de l’information à microprocesseur
1. Schéma fonctionnel type
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2. Descriptions, rôles
· Le Microprocesseur ((P) : il organise l’enchaînement des tâches précisées dans la mémoire programme. Rythme et synchronise l’exécution des tâches. Analyse le contenu du programme.  Sélectionne, gère et commande les circuits nécessaires à l’exécution de chaque tâche.
· Les bus : générés par le (P, ils lui servent de « voies de communication d’informations » entre lui et ses périphériques internes. On distingue 3 ou 5 bus suivant l’architecture. 
· Le décodeur d’adresses : Il attribue, gère l’espace adressable des périphériques internes. 
· Les mémoires : Elles stockent les données de : programme pour la ROM ; variables pour la RAM ; réglages, paramètres pour l’EEPROM.
· Les périphériques internes de temps : Ils génèrent du temps, comptent, surveillent le bon déroulement du programme, de façon autonome.
· Les interfaces : Ils permettent les liaisons, les conversions des données entre l’unité centrale ( périphériques externes.
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Les périphériques externes : Ils permettent de communiquer entre l’ unité centrale ( l’utilisateur. De capter des information , d’agir sur le milieu à traiter.
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Grandeur physique du milieu à mesurer





Communication série machine machine 
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Communication Homme machine 


Saisie des infos.


Infos. tactiles





Communication machine Homme 


Infos. visuelles





Système de traitement de l’information





Périphériques externes





Capteurs : traduit les grandeurs physiques du milieu.





Opérateurs : agit sur le milieu (relais, moteurs résistance etc)





Adaptateurs, amplificateurs





Amplificateurs, adaptateurs





Voyants, Afficheurs
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Clavier, touches
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Interfaces E/S





Périphériques internes de temps





Unité centrale à microprocesseur (Microcontrôleur)





EEPROM








Compteur








Conversion A.N.








Liaison série SCI, SPI








Conversion N.A.








Chien de garde








Timer








Système minimum à microprocesseur





BUS DE CONTROLE











Décodeur d ’adresses





BUS D’ADRESSES





BUS DE DONNEES





RAM











Architecture Von Neumann


Données


Instructions








Liaisons Parallèles entrées, sorties (Ports, PIA, VIA)
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Milieu à traiter








Traitement numérique








Adaptation, communication
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